REGULAMIN ROZGRYWEK
„Piłkarskiej Ligi Orlika”  Żuków 2011
1) mecze rozgrywane w składzie 6 osobowym (5+1), zmiany systemem „hokejowym” w strefie zmian do tego wyznaczonej,
2) czas trwania spotkania 2 x 25 minut, przerwa 5 minut,
3) spóźnienie drużyny więcej jak 15 minut karane będzie walkowerem,
4) zdekompletowanie drużyny do 3 zawodników spowoduje weryfikację spotkania jako walkower-zakaz gry w obuwiu z wkręcanymi korkami,
5) spotkanie może zostać przełożone tylko raz, kapitan występuje do organizatora o zmianę terminu nie później niż 3 dni przed wyznaczonym terminem, informując równocześnie drużynę przeciwną. Przełożony mecz musi być rozegrany w terminie do 10 dni. Nie rozegranie spotkania traktowane będzie walkowerem na korzyść drużyny oczekującej,
6) organizator może odwołać całą kolejkę spotkań z przyczyn niezależnych,
7) w przypadku równej liczby punktów pomiędzy dwoma drużynami o zajętym miejscu decyduje:
· bezpośredni pojedynek

· większa liczba zdobytych bramek w całych rozgrywkach

· różnica bramek j.w.
· w przypadku gdy nadal nie zostaje wyłoniona „zwycięska” drużyna organizator ustala termin dodatkowego spotkania

8) drużyna liczyć może maximum 20 zawodników, którzy ukończyli 18 lat (udział zawodników, którzy nie ukończyli 18 lat za pisemną zgodą opiekunów prawnych),
9) w rozgrywkach mogą brać udział wyłącznie zawodnicy wpisani na listę zgłoszeń, nie wolno wymieniać zawodników między drużynami,
10) organizator nie bierze odpowiedzialności za wypadki i kontuzje wynikłe w czasie trwania  ligi,
11) wymaga się od zawodników biorących udział w rozgrywkach ukazania dowodu tożsamości,
12) wszystkie zastrzeżenia dotyczące zawodników grających w lidze należy zgłaszać organizatorowi przed rozpoczęciem spotkania bądź w przerwie meczowej oraz po meczu. Organizator dokonuje sprawdzenia dowodów tożsamości, kart zgłoszeń. Zgłoszenie zastrzeżenia dopuszczalne jest najpóźniej do 5 minut po zakończeniu spotkania,
13) zastrzeżenia mogą zgłaszać tylko kapitanowie drużyn,
14) zgłoszone zastrzeżenie, które okaże się faktem karane będzie walkowerem z jednoczesnym wykreśleniem danej osoby z listy,
15) zawodnik otrzymuje żółtą kartkę, opuszcza boisko na 3 minuty. Drugie upomnienie tego samego zawodnika skutkuje czerwoną kartką. Zawodnik opuszcza boisko do końca spotkania. Po 5 minutach może wejść inny zawodnik. Pauza zawodnika obligatoryjnie 1 mecz. W szczególnych przypadkach (zachowanie „wybitnie” niesportowe, celowe narażenie zdrowia i bezpieczeństwa grających itp.) organizator może wydłużyć czas trwania kary,
16) nie ma spalonych,
17) rzut karny wykonywany z 7 metrów,
18) każdy rzut wolny jest rzutem wolnym pośrednim,
19) odległość muru od piłki 5 metrów,
20) pozostałe zasady gry obowiązują zgodnie z przepisami gry w piłkę nożną PZPN,
21) wszyscy uczestnicy zobowiązani są zapoznać się z niniejszym regulaminem i przestrzegać go podczas rozgrywek,
22) za usterki stwierdzone w szatniach odpowiedzialność ponoszą kierownicy drużyn,
23) bramkarz - tylko bramkarz wznawia grę po aucie bramkowym podaniem nogą z ziemi (z obrębu pola karnego), przy czym piłka po podaniu musi opuścić pole karne (w razie nie opuszczenia piłki rzut należy powtórzyć),
24) organizator ma prawo podjąć decyzje o wykluczeniu danej drużyny z „Piłkarskiej Ligi Orlika” 
w przypadku:
· niesportowego zachowania się zawodników i osób odpowiedzialnych w czasie meczu jak 
i poza nim, na terenie całego obiektu sportowego
· notorycznego łamania regulaminu
· trzykrotnego walkowera za nie stawienie się na mecz.
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